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Des talents... peu coordonnés




sceénarios

. : tests
peédagogiques

ameéliorations

avec les pairs




Lenseighement comme une science de design

‘Les enseignants sont [..] plutot des
ingénieurs, qui essaient de rendre le monde
meilleur. Comme les ingenieurs, ils utilisent la
science, lorsqu'elle améliore ce qu'ils font. Et
comme les ingénieurs, ils utilisent le
feedback, remodelant leur enseignement a la
lumiere de ce qui se passe dans la pratique.
‘Ingénieurs concepteurs’ - le terme convient
a ce gue font reellement les enseignants’’

Laurillard (2018)
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Comme ingénieurs d'apprentissage, les enseignants ont besoin de

modeles methodes outils



modeles de lapprentissage



Un modele remarquable : conversational Framework

conditions de l'apprentissage

(*what it takes to learn”)

séries d'échanges itératifs
o enseighants/apprenants
o apprenants/apprenants (pairs)

o concepts & pratiques

combinaison de six types d'apprentissage
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6 “learning types”

Apprendre pat...

Acquisition (lire/regarder/écouter)
collaboration

discussion

enquéte, recherche

pratique, entrainement, exercice

production



L'apprentissage par collaboration
comprend surtout des activités de
discussion, de pratique et de
production en équipe qui doivent
aboutir a un consensus.

Les apprenants construisent
collectivement leurs savoirs.

Lors de I'apprentissage par la.
‘production, I'enseignant motive
I'appnnant&consoﬁder ses
‘acquis. Ce dernier axprimo, par le
biais d’une création, sa
mpi'éhenslon das compts




acquisition \//—\‘

concepts de concepts de

concepts des pairs

I'enseignant I'apprenant
production
environnement exercice ratiques de
d’apprentisssage p, q collaboration pratiques des pairs
I'apprenant




outils de conception & de partage



Comme ingénieurs dapprentissage, les enseignants ont
besoin d' outils numériques collaboratifs pour :

e rendre visibles et partageables leurs intuitions et
solutions pedagogiques ;

e reduire le temps de conception grace a la collaboration
et a la co-construction ;

e permettre une innovation continue.



UCL Learning Designer - 2013

London Knowledge Lab, UCL Knowledge Lab, UCL Institute of Education

learningdesigner.org



http://learningdesigner.org

UCL Learning Designer

Home / Browser / Education sector

Collaborative learning: Drafting a good assignment

Name Collaborative learning: Drafting a
good assignment
Topic Developing a project plan
Learning time 240 minutes
Designed time 240 minutes

Number of students 30
Description

Introduction

o5 ®1 @ %o

The aim of this activity is to work together in
your group to produce a good project plan
[design, observation, summary...]. You will work
in groups to produce the draft, then critique each
other’s and then produce your own for the
graded assignment. We'll use the topic for this
week, namely developing a project plan
[designing a safety sign, observing a child's

Read

Vocational Education and Training

This is for an introductory phase
on project planning, to fo... @

Aims  To help learners develop their
approach to project planning
Outcomes Demonstrate &
Editor diana

Drafting

O3 ®¥1 @ %1

Begin by working on your own, using your notes
from the class, your Group’s project aim and the
worksheet [report, video, paper, data table...].
03 ®1 @ o0

Take note of the criteria for a good plan to draft a
1-page outline of your project plan [design,
observation, presentation...]. By the end of

dnesd. ing [date] post your proposal to

Investigate

Practice

behaviour, summarising a video demo...].

Collaborative learning: Drafting a good assignment

& Turn editing on

Assessing

Os5 @1 @ o

Use these criteria to assess and comment on
what your group members have written [the main
criteria for evaluating the assignment]: « Will it
capture the client’s requirements? o Is the
schedule clear? e Is there clear assignment of
tasks to team members? « Do the activities fit the
aim? e Is there a way to measure the project’s
success?

Practice




UCL Learning Designer

Home | Browser / Personal space / My designs ' Teamwork to better participate in the classroom

Timeline EGEUEH

Learning Experience

@ Facetoface  Online @ Teacher present  Teacher not present

e m——— - _

@® Whole class @ Group Individual

© London K ledge Lab, UCL K ledge Lab, UCL Institute of Education 2013-2019 Version 1.02




Learning designer
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http://www.youtube.com/watch?v=S0edRboC9vI

a recherche montre les bénéfices de ces outils ;

"The evidence demonstrates that a constructionist online
learning design tool can support a pedagogical
knowledge-building community among practising teachers”

Laurillard et al. (2018).



outils d'aide a la scénarisation (Learning design)

jourde.pro/ld-tools



Besoin d'un outil davantage universel et adaptable




Solution : tableur en ligne collaboratif



tableur

ABC Learning Designer




e Un bonus

modality

in situ .
online -

blended (hybrid) f S ]

laboratory --

synchronous
H ‘ comodal

asynchronous




Présentation du tableur

- Tour du propriétaire : tour des feuilles de calculs
- "Peu scripté” => peu de code (uniquement des formules avec plages nommees)
donc deplacement des cellules donc adaptation
- Ajout de “storyboards’
- Suppression/masqguage de colonnes ds les storyboard (par exemple les
compeétences clés)
- Présentation du dashboard
- Supprimer un graphique
- Supprimer une série de “Learning activities”
- Modifier une colonne de DATA pour “mode de livraison”: “écran” ou “hors eécran’
- Présentation des learning activities (absent de la methode ABC)



jourde.pro/abc


https://jourde.pro/abc




