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Collaborations

LDSE

Prof. José Nunes da Silva Júnior
Departamento de Química Orgânica e Inorgânica, 

Universidade Federal do Ceará, Brazil

Prof. Béatrice Roy
Département de Chimie – Faculté des Sciences

Université de Montpellier - France
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Quiz, votes via mobile

Capsules vidéos
(Porteur : François Henn)

Outils/Ressources

Support de cours

Escape game
connecté en chimie organique
(Porteur: B. Roy et J-Y Winum) 

Escape game sur 
la sécurité en chimie

(Porteuse : Karine Molvinger)

Jeux connectés en chimie

Jeux sérieux

Licence 1 Plurisciences

Chimie générale
Chimie organique

Ludopédagogie en Chimie à la Faculté des Sciences de Montpellier
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Constats:

üaméliorer le processus d’apprentissage. 
üaccroître la motivation et  l'engagement des étudiants,
ürenforçer la compréhension et la mémorisation des concepts 

clés de la chimie organique

Objectifs:

üChimie organique considérée comme l’une 
des disciplines les plus difficiles en L1 !

üBeaucoup d’étudiants en échec.

Pourquoi les jeux ?
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Quel est le cahier des charges pour concevoir un jeu sérieux ?

• Objec&fs pédagogiques clairs:
objec&fs d'appren&ssage spécifiques

• Adaptabilité: au niveau des compétences de

chaque étudiant. Offrir des défis appropriés et

progressifs

• Engagement: susciter l'intérêt et la

mo&va&on des étudiants. U&liser des éléments

ludiques, des scénarios cap&vants et des

mécanismes de jeu s&mulants

• Interactivité: Favoriser une participation active 

• Rétroaction immédiate 

• Accessibilité 

• Conception esthétique 

• Collaboration

• Suivi des progrès 

• Langues
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Stereochemistry the Game

Educ. Chem. Eng. 2021, 36, 90-99.

• Objectifs du projet : révisions en stéréochimie

• Public ciblé : L1 – L2

• Format : plateau de jeu + application sur smartphone  (400 
questions)

• Evaluation : 124 étudiants, 2 à 5 joueurs ou en solo
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Stereochemistry the Game

Educ. Chem. Eng. 2021, 36, 90-99.
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Stereochemistry the Game 2.0

Playing Cards Virtual Tabletop

https://playingcards.io/

J. Chem. Educ. 2021, 98, 9, 3055–3057.

https://playingcards.io/
https://playingcards.io/
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Outil gratuit pour développer des jeux gratuits en ligne

https://playingcards.io/

https://playingcards.io/
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Reactions

J. Chem. Educ. 2020, 97, 3, 749–753

• Objectifs du projet : révisions des réactions en chimie organique

• Format: plateau de jeu + cartes + application smartphone (600 questions 
Vrai/Faux)

• Evaluation : 113 étudiants



11

Reactions

J. Chem. Educ. 2020, 97, 3, 749–753
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Reactions

J. Chem. Educ. 2021, 98, 8, 2735–2737
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Chem’Sc@pe: un escape game en chimie organique pour les 
étudiants en L1 plurisciences

Plateau de jeu + jeu de cartes + 
application sur smartphone/tablette
Versions française et anglaise 

J Chem. Educ. 2023, 100, 1382-1391. 
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Chem’Sc@pe

Objectifs du projet

• Rendre la chimie organique plus accessible et ludique auprès des étudiants

• Faciliter les apprentissages

• Réviser le cours

• Développer la coopération entre étudiants (équipe) 

Public ciblé / Contenu

• Etudiants en 1ère année de Licence Plurisciences – 4 équipes de 4 joueurs

• Programme : Nomenclature/Hybridation/Stéréochimie/TP
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Plateau de jeu recto.
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Déroulement du jeu – plateau verso
Types de questions

ou « énigmes »

Histoire

Manipulation

QCM

Calcul

Exercices

Questions

Indices pour 

résoudre une 
énigme finale

Code à 4 

chiffres

Labo 1 Labo 2

Stockage produitsVestiaire Labo d’analyses Bibliothèque
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Déroulement du jeu
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Escape or not?
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Evaluation des jeux par les étudiants et les enseignants

Utilisabilité du jeu (SUS score)

https://www.usability.gov/how-to-and-tools/methods/system-usability-scale.html

10 questions – 5 possibilités de réponse allant de pas du
tout d’accords à tout à fait d’accord.

Caractéristique évaluant la facilité d'utilisation d'une
interface utilisateur, permettant aux utilisateurs
d'atteindre leurs objectifs de manière efficace,
efficiente et satisfaisante, en tenant compte de leur
contexte d'utilisation.

Score >71 : Bon
Score >85: Excellent
Score >91: Top
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Perception de l’activité (Echelle de type Likert)

% réponses

Ressources TA A P D TD

Conception 63,3 25,4 10,5 0,4 0,4

Contenu 74,4 21,1 3,9 0,7 0

Jouabilité 70,5 23,8 4,7 0,5 0,5

Utilité 71,0 24,7 3,8 0,5 0

Aspect hybride 73,2 24,3 1,8 0,7 0

TA = totalement d’accord; A = d’accord, P = peut-être; D = 
désaccord; TD = totalement en désaccord

Les étudiants répondent sur les domaines d’intérêt du jeu
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Analyse SWOT (enseignants)
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Autres exemples de jeux 

CR322: A Web-Based Board Game for Aiding Students in Reviewing
Chemical Reactivity

José Nunes da Silva Juńior,* Antonio José Melo Leite Junior, Maria Clara Alexandre,
Francisco Serra Oliveira Alexandre, Lucas Lima da Silva, and Jean-Yves Winum

ACCESS Metrics & More Article Recommendations ����ortin� �n�ormation

Technology Reportpubs.acs.org/jchemeduc

STR120: A Web-Based Board Game for Aiding Students in Review of
the Structural Theory of Organic Compounds

José Nunes da Silva Juńior,* Jean-Yves Winum, Andrea Basso, Luca Gelati, Lisa Moni,
Antonio José Melo Leite Junior, Jair Mafezoli, Dávila Zampieri, Francisco Serra Oliveira Alexandre,
Kimberly Benedetti Veja, and André Jalles Monteiro

ACCESS Metrics & More Article Recommendations ����ortin� �n�ormation

Activitypubs.acs.org/jchemeduc

A Virtual Game-Based Tournament to Engage Students in Reviewing
Organic Acids and Bases Concepts

José Nunes da Silva Juńior,* Dávila Zampieri, Antonio José Melo Leite Junior,
Francisco Serra Oliveira Alexandre, Jean-Yves Winum, Andrea Basso, André Jalles Monteiro,
and Lucas Lima da Silva

Activitypubs.acs.org/jchemeduc
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Bilan et Intérêts

• Outils didactiques complémentaires et gratuit.
• Alternative aux TD traditionnels avec résolution d’exercices
• Renforce la motivation et l’interaction entre étudiants
• Augmente l’engagement des étudiants
• Favorise les apprentissages
• Renforce l’autonomie
• Plus fun !!
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Prof. Jean-Yves Winum
jean-yves.winum@umontpellier.fr

@JeanyvesWinum Jean-Yves Winum

Contact


