
Prof. Jean-Yves Winum

JEUX SERIEUX EN CHIMIE ORGANIQUE : 

APPRENDRE EN SÕAMUSANT EN LICENCE ! 

JIREC 2024 Ð23-26 janvier 2024 - Dourdan 



2

Collaborations

LDSE

Prof. JosŽ Nunes da Silva Jœnior
Departamentode Qu’micaOrg‰nicae Inorg‰nica, 

UniversidadeFederaldo Cear‡, Brazil

Prof. BŽatrice Roy
DŽpartement de Chimie ÐFacultŽ des Sciences

UniversitŽ de Montpellier - France



3

Quiz, votes via mobile

Capsules vidŽos
(Porteur : Fran•ois Henn)

Outils/Ressources

Support de cours

Escape game
connectŽ en chimie organique
(Porteur: B. Roy et J-Y Winum) 

Escape game sur 
la sŽcuritŽ en chimie

(Porteuse : Karine Molvinger)

Jeux connectŽs en chimie

Jeux sŽrieux

Licence 1 Plurisciences
Chimie gŽnŽrale

Chimie organique

LudopŽdagogieen Chimie ˆ la FacultŽ des Sciences de Montpellier
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Constats:

! amŽliorer le processus dÕapprentissage. 
! accro”tre la motivation et  l'engagement des Žtudiants,
! renfor•erla comprŽhensionet la mŽmorisationdes concepts 

clŽsde la chimie organique

Objectifs:

! Chimie organique considŽrŽe comme lÕune 
des disciplines les plus difficiles en L1 !

! Beaucoup dÕŽtudiants en Žchec.

Pourquoiles jeux ?
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Quel estle cahier des charges pour concevoir un jeu sŽrieux ?
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Stereochemistrythe Game

Educ. Chem. Eng. 2021, 36, 90-99.

! Objectifs du projet : rŽvisions en stŽrŽochimie

! Public ciblŽ : L1ÐL2

! Format : plateau de jeu + applicationsur smartphone  (400 
questions)

! Evaluation : 124 Žtudiants, 2 ˆ 5 joueursou en solo
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Stereochemistrythe Game

Educ. Chem. Eng. 2021, 36, 90-99.
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Stereochemistrythe Game 2.0

Playing Cards Virtual Tabletop

https://playingcards.io/

J. Chem. Educ.2021, 98, 9, 3055Ð3057.

https://playingcards.io/
https://playingcards.io/
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Outil gratuit pour dŽvelopper des jeux gratuits en ligne

https://playingcards.io/

https://playingcards.io/
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Reactions

J. Chem. Educ. 2020, 97, 3, 749Ð753

! Objectifs du projet : rŽvisions des rŽactions en chimie organique

! Format: plateau de jeu + cartes + application smartphone (600 questions 
Vrai/Faux)

! Evaluation : 113 Žtudiants
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Reactions

J. Chem. Educ. 2020, 97, 3, 749Ð753
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Reactions

J. Chem. Educ. 2021, 98, 8, 2735Ð2737
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ChemÕSc@pe: un escape gameen chimie organique pour les 
Žtudiants en L1 plurisciences

Plateau de jeu + jeu de cartes + 
application sur smartphone/tablette
Versions fran•aise et anglaise 

J Chem. Educ. 2023, 100, 1382-1391. 
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ChemÕSc@pe

Objectifs du projet
! Rendre la chimie organique plus accessible et ludique aupr•s des Žtudiants
! Faciliter les apprentissages
! RŽviser le cours
! DŽvelopper la coopŽration entre Žtudiants (Žquipe) 

PublicciblŽ / Contenu
! Etudiants en 1•re annŽe de Licence PlurisciencesÐ4 Žquipesde 4 joueurs
! Programme : Nomenclature/Hybridation/StŽrŽochimie/TP
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Plateau de jeu recto.
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DŽroulement du jeu Ðplateau verso
Types de questions

ou ÇŽnigmesÈ

Histoire

Manipulation

QCM

Calcul

Exercices

Questions

Indices pour 
rŽsoudre une 
Žnigme finale

Code ˆ 4 
chiffres

Labo 1 Labo 2

Stockage produitsVestiaire Labo dÕanalyses Biblioth•que
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DŽroulement du jeu
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Escape or not?
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Evaluation des jeux par les Žtudiants et les enseignants

UtilisabilitŽ du jeu (SUS score)

!""#$%&&'''()$*+,-,".(/01 &!0' 2"02*342"00-$&56"!04$ &$.$"652)$*+,-,".2$7*-6(!"5-

10questionsÐ 5possibilitŽsderŽponseallantdepasdu
toutdÕaccordsˆ toutˆ fait dÕaccord.

CaractŽristiqueŽvaluantla facilitŽd'utilisation d'une
interface utilisateur, permettantaux utilisateurs
d'atteindreleurs objectifs de mani•re e! cace,
e! ciente etsatisfaisante,en tenantcomptede leur
contexted'utilisation.

Score >71 : Bon
Score >85: Excellent
Score >91: Top
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Perception de lÕactivitŽ (Echelle de type Likert)

% rŽponses

Ressources TA A P D TD

Conception 63,3 25,4 10,5 0,4 0,4

Contenu 74,4 21,1 3,9 0,7 0

JouabilitŽ 70,5 23,8 4,7 0,5 0,5

UtilitŽ 71,0 24,7 3,8 0,5 0

Aspect hybride 73,2 24,3 1,8 0,7 0

TA = totalement dÕaccord; A = dÕaccord, P = peut-•tre; D = 
dŽsaccord; TD = totalement en dŽsaccord

Les Žtudiants rŽpondent sur les domaines dÕintŽr•t du jeu
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Analyse SWOT (enseignants)
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Autres exemples de jeux 

CR322: A Web-Based Board Game for Aiding Students in Reviewing
Chemical Reactivity
JosŽ Nunes da Silva Ju!nior,* Antonio JosŽ Melo Leite Junior, Maria Clara Alexandre,
Francisco Serra Oliveira Alexandre, Lucas Lima da Silva, and Jean-Yves Winum
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Technology Reportpubs.acs.org/jchemeduc

STR120: A Web-Based Board Game for Aiding Students in Review of
the Structural Theory of Organic Compounds
JosŽ Nunes da Silva Ju!nior,* Jean-Yves Winum, Andrea Basso, Luca Gelati, Lisa Moni,
Antonio JosŽ Melo Leite Junior, Jair Mafezoli, D‡vila Zampieri, Francisco Serra Oliveira Alexandre,
Kimberly Benedetti Veja, and AndrŽ Jalles Monteiro
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Activitypubs.acs.org/jchemeduc

A Virtual Game-Based Tournament to Engage Students in Reviewing
Organic Acids and Bases Concepts
JosŽ Nunes da Silva Ju!nior,* D‡vila Zampieri, Antonio JosŽ Melo Leite Junior,
Francisco Serra Oliveira Alexandre, Jean-Yves Winum, Andrea Basso, AndrŽ Jalles Monteiro,
and Lucas Lima da Silva

Activitypubs.acs.org/jchemeduc
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Bilan et IntŽr•ts

! OutilsdidactiquescomplŽmentairesetgratuit.
! AlternativeauxTDtraditionnelsavecrŽsolutiondÕexercices
! Renforcelamotivationet lÕinteractionentre Žtudiants
! AugmentelÕengagementdesŽtudiants
! Favoriselesapprentissages
! RenforcelÕautonomie
! Plusfun!!
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Prof. Jean-Yves Winum
jean-yves.winum@umontpellier.fr

@JeanyvesWinum Jean-Yves Winum

Contact


