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Questions concernant la formation des
ingénieur.es

• La mobilisation des étudiant.es 
pour une éducation au climat

• Nouvelles politiques éducatives qui introduisent l’education au 
climat dans l’enseignement supérieur (Accord de Paris sur le 
climat)

GreenComp (2023)

“A sustainability competence empowers

learners to embody sustainability values, and

embrace complex systems, in order to take or

request action that restores and maintains

ecosystem health and enhances justice,

generating visions for sustainable futures.”
(p. 12)

• Les déchets : une
ressource/opportunité pour les 
ingénieur.es

Technologie

Changement climatique

Modes de vie

Schéma de Rosen (2019)

à partir d’Unesco (2017)
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Une expérimentation du Design-fiction

Courant du design qui propose d’explorer les technologies des futurs proches. Il vise à

interroger et discuter les pratiques de production, de consommation, de diffusion des

objets techniques en imaginant des mondes dans lesquels ces pratiques sont insérées et

normalisées (Mitrovic et al., 2015; Tanenbaum, 2014).

Trois éléments (Lindley et Coulton, 2015):
1. Design d’un monde cohérent (construction du monde)

2. Production d’un artefact
3. Création d’un espace discursif pour le débat

“Design fictions help tell stories that provoke and raise questions” (Bleeker, 2009, p. 8)

4 sessions (1h30)

50 élèves ingénieur.es (L3) - 9 groupes

2 Chercheur.es

5 enseignant.es

Expérimentation pédagogique à l’INP – ENSIACET (France)
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Une « recherche avec »

Etudiant.esChercheur.es

Réflexions/activités autour de l’image des sciences et des techniques, vision de la 
société, du monde, de leur futur….. Covid 19….de la figure de l’ingénieur

Formations- Réflexions autour de la vision de la société, du monde, du futur….du métier et de 
la formation de l’ingénieur.e….confrontation aux verbatims étudiant.es - Recherche avec

Un dispositif de design-fiction qui vise

1) à préparer les élèves-ingénieur.es à
affronter un avenir en mutation rapide,
en travaillant la pensée prospective

2) pour les EC, à co-construire et à vivre
collectivement une nouvelle situation
d’enseignement-apprentissage

Enseignant.es-
Chercheur.es



Effondrement Business
as usual

Grande 
transition

Techno -
solutionnisme

High - TechLow - Tech

Politiques importantes d’adaptation 
et  d’atténuation des changements 

environnementaux

Politiques faibles d’adaptation et 
d’atténuation des changements 

environnementaux

Technologies et 

logiques durables 

(durabilité forte) 

et résilientes

Changements sociétaux 
choisis pour faire face aux 

changements 
environnementaux

Changements sociétaux subis
pour faire face aux changements 

environnementaux

Techniques 

de pointe, 

intense en 

ressources

Les systèmes sociotechniques associés aux déchets en 2050



Imaginer un monde

Imaginer une pratique liée à la technique

Imaginer une situation de la vie quotidienne / 
professionnelle

Imaginer et concevoir un objet 
matériel 

Gestion des déchets

Systèmes Sociotechniques des déchets en 2050
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Questions de recherche

Méthodologie

▪ Quelles images du futur construisent les élèves ingénieurs? 

▪ Comment problématisent-ils les déchets dans les différents futurs
technologiques et climatiques? 

Analyse des caractéristiques
sociotechniques
• Réseau d’acteurs impliqués
• Rôle de l’ingénieur /de 

l’usager
• Nature du déchet
• Modalités de gestion

Analyse des contenus
• Social
• Environnemental
• Economique
• Technologique
• Politique
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Résultats

▪ Types de déchets et situations choisies par les élèves ingénieurs

→ Déchets de la vie quotidienne 
→ La figure de l’ingénieur n’est pas présente
→ Ecogestes
→ Une prédominance de la relation à la technologie de type high-tech

▪ Les déchets sont liés de manière proche aux futurs imaginés. 

Effondrement Business
as usual

Grande
transition

Techno -
solutionisme

Déchet invisible

Pas de déchetEcogestes

Nouveau réseau 
sociotechnique 
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Résultats

▪ Les temporalités des processus techniques et climatiques

Des futurs très différents du 
présent

Situations familières

Solutions techniques existantes  
(présente ou passée)

Le climat a changé… mais ne change plus

Difficultés à imaginer les conséquences du changement climatique
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Discussion et perspectives

▪ Difficultés à articuler des temporalités différentes

▪ Rapport à la technique majoritairement de type high-tech

▪ Dispositif intéressant car permet de problématiser différents schémas techniques 
dans leur inscription sociale et dans un monde en changement

▪ Étude intégrée dans une recherche collaborative
▪ Focus group avec des élèves ingénieur.es sur leurs images du futur 
▪ Effet sur le développement professionnel des EC- posture de l’EC
▪ Ingénierie itérative 
▪ Etudes des verbatims pour comprendre comment les élèves ingénieur.es 

négocient dans la construction des images du futur
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